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Informations et réservation : micro-folie@labalmedesillingy.fr - 06 38 41 62 65
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Une Micro-Folie est un dispositif culturel et numérique qui est porté par le
ministére de 1a Culture et coordonné par La Villette. Cet équipement innovant
permet de développer des projets culturels ludiques en lien avec I’art et les
nouvelles technologies.
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MUSEE NUMERIQUE

2 500 CHEFS-D’0EUVRE A EXPLORER

La Micro-Folie de T1a Balme de Sillingy s’articule autour de son musée numérique. Celui-ci
permet de visualiser sur grand écran et tablettes des milliers d’ceuvres issues des plus
grandes institutions culturelles telles que le Louvre, le Centre Pompidou, le Chateau de
Versailles, 1’0péra de Paris...

EX
MINISTERE
DE LA CULTURE V, _ . . . P
iberté = maiim = SOUtient les Micro-Folies et y propose une sélection
e ]a \VI]]] Ette “== == (e ses programmes pour VR et tablettes

v



AN

LA BALME

DE SILLINGY

ESPACE JEUX ET
REALITE VIRTUELLE
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La Micro-Folie offre un espace de Réalité virtuelle qui propose une sélection de contenus
immersifs a 360° développés par ARTE, tels que des documentaires, spectacles, tableaux,
paysages, films d’animation...

En complément du musée numérique et des animations proposées, 1a Micro-Folie permet
a ses visiteurs de découvrir des jeux sur ’art et notamment, grace a un partenariat avec
Ubisoft, 1e Discovery Tour by Assasin’s Creed. Le Discory Tour est un jeu qui permet aux vi-
siteurs de sillonner librement 1a Gréce antique et I’Egypte ancienne, et découvrir 1a période
Viking pour en apprendre plus sur I’histoire et 1a vie quotidienne de ces époques.
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COLLECTIONS A
DECOUVRIR
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Le Musée numérique permet de découvrir, a coté de chez soi, les trésors de 122 institutions
et musées partenaires. |1 propose en version numérique 2 500 ceuvres réparties en neuf
collections. Chaque mois, 1a Micro-Folie diffusera une nouvelle collection.
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INFORMATIONS PRATIQUES

Gratuit et ouverte a tous '

Enfants accompagnés

ESPACE 2000
6 rue Colle umberto, 74 330 La Balme de Sillingy

CONTACT ’
Médiatrice Micro-folie : Elisa TAILLANDIER
Micro-folie@labalmedesillingy.fr - 06 38 41 62 65

Retrouvez le programme complet sur www.labalmedesillingy.fr
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TOUS LES MERCREDIS : TOUS LES SAMEDIS
N 10H-12H & 13H30-17H SEMAINES PAIRES : 9H-12H ’
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®  MUSEE NUMERIQUE m 10H : COURTS METRAGES SUR L’ART
® REALITE VIRTUELLE ®  MUSEE NUMERIQUE
® JEUX D’ART ®  REALITE VIRTUELLE
® 14H30 ; JEUX UBISOFT DISCOVERY TOUR m  JEUX D’ART
(SUR RESERVATION)

GROUPES & SCOLAIRES SUR RESERVATION (MARDI, JEUDI ET VENDREDI)
LE MUSEE NUMERIQUE, LA REALITE VIRTUELLE ET LES JEUX D’ART SONT EN ACCES LIBRE
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